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Aperçu de la méthodologie ACCORD/UML
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I. Analyse préliminaire
1. Constituer le dictionnaire
2. Décrire les cas d'utilisation
3. Décrire les scénarios de haut niveau
4. Classifier les acteurs

II. Analyse détaillée
1. Construire l’architecture de la vue structurelle
2. Décrire la vue structurelle
3. Décrire la vue comportementale
4. Décrire la vue des interactions

Aperçu de la méthode avec l’exemple du Régulateur de vitesse
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I. Analyse préliminaire
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Constituer le dictionnaire = analyser le cahier des charges

Noms

Qualificatifs

Verbes

Acteurs
ou classes

Attributs
ou relations

Opérations

Objectifs :
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Décrire les cas d’utilisation
• Identifier l’environnement

• Identifier les services
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• Identifier les relations
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Diagramme de cas d’utilisation

Acteur
Relation acteur/cas d’utilisation Cas d’utilisation
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Décrire les scénarios de haut niveau

Un diagramme de séquence 
du cas d’utilisation interrupt regulation 

Interactions entre le système et les acteurs
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Classifier les acteurs

• Ajouter aux acteurs le stéréotype « active » ou « passive »
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II. Analyse détaillée
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Construire l’architecture de la vue structurelle

Diagramme de classe global 
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Définir les classes

Décomposition du système
en plusieurs classes

Transformation des acteurs 
actifs en classes interfaces

Transformation des acteurs 
passifs en classes interfaces
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Définir les relations entre classes

Cardinalité

Rôle

Relation entre classes
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Décrire les services des classes

• Déclarer les attributs
• Déclarer les méthodes
• Préciser les visibilités des attributs et des méthodes

Protected Role

La classe Speed
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Spécifier les communications entre classes 
• Déclarer les signaux
• Déclarer les classes émettrices des signaux
• Déclarer les classes sensibles aux signaux

Deux signaux d’entrée
pour le régulateur de vitesse



Diagramme de classes global
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Classe Regulator
sensible au signal StopCar

Interface EngineStarter émettrice du signal StopCar
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Déclarer les ressources actives

Classe active = Classe capable de gérer la réception des signaux

• Ajouter du stéréotype « RealTimeObject »
• Préciser la tagged value concurencyMode pour les méthodes

La classe Speed
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Diagramme de classes global
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Décrire la vue comportementale pour les classes actives

• Décrire la vue protocole (comportement/appel d’opérations)

• Décrire la vue déclenchement (comportement/réception de signaux)

S1 S2
nom_méthode(listes-paramètres)[condition]

S1 S2

nom_signal(listes_paramètres)[condition]
/nom_méthode(listes_paramètres)

2  diagrammes d’états-transitions
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Vue protocole du régulateur de vitesse
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Vue réactive du régulateur de vitesse
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Décrire la vue des interactions
• Raffiner les diagrammes de séquences 

(envois de messages et signaux signaux entre classes)

• Préciser les contraintes temps réel

Interactions avec envois de signaux

Utilisation de la tagged value RTF



23

15/05/2002 Analyse et Conception à Objet Temps Réel pour Implantation asynchrone / Synchrone

Remarques sur l’utilisation de la Méthode ACCORD-UML
pour modéliser l’application marine

• Une méthodologie orientée informatique !

• Modèle du Régulateur construit pour illustrer la méthode !

• Nécessité de travailler avec des signaux discrets ?

• Objectif de la modélisation de l’application marine ?

• Préciser les sous-systèmes à modéliser dans l’application 
marine.
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